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Valkomna pa utbildningsdag i
aktivt larande och simulering!

Den 3 november kommer Michael Deubler och Elisabet Goland fran det
pedagogiska kooperativet Simnet (www.simnet.se) till Aland f6r att utbilda larare
och andra intresserade i hur man kan anvanda aktivt Iarande och
simuleringsdvningar (t ex rollspel) i undervisning som berér hallbarutveckling och
miljofragor. Vi hade ett liknande utbildningstillfalle férra hésten och tyckte det var
sa lyckat att vi skulle vilja att fler fick méjlighet att lara sig dessa verktyg.

Simulering passar elever i alla aldrar.

Tag chansen att delta i en
inspirerande och annorlunda utbildning!

Tid: 3 november kl. 9-16.

Plats: Hotell Pommerns konferensrum

Pris: Lunch till sjalvkostnadspris for deltagare fran Agenda 21-kommuner.

Ovriga deltagare debiteras 50 € + lunch.

Anmalan: Senast den 18 oktober till Agenda 21-kontoret pa tel. 17230 eller e-post
lotta@agenda21.ax.

Varmt valkomna 6nskar Agenda 21-kontoret och projektet KNUFF!

PS. Mer info om aktivt larande och simuleringar nedan



Om aktivt larande:

Aktivt larande &r en metod som bygger pa David A. Kolb, John Dewey, Kurt Lewin och Jean
Piagets teorier om inlarning. Metoden baseras pa och utgar fran vara olika inlarningsstilar. Vi har
alla olika inlarningsstilar, men vi kan ocksa lara oss genom fler inlarningsstilar genom traning.
Aktivt larande bygger pa att vi anvander oss av flera inlarningsstilar under samma
inlarningstillfalle. Inom aktivt larande har det utvecklats flera metoder som t.ex. Case, Story line,
Forumspel, Simuleringar, mfl.

Om simuleringar:

Grundtanken fér en simulering &r verkligheten ar fér komplex for att férstd som den &r, den ar
ocksa svar att forsta utifran. Darfér skapar de som skriver simuleringar en férenklad modell av
verkligheten som deltagarna ar med om, studerar fran insidan. Det &r daremot inte viktigt ar att
simuleringar liknar verkligheten. Om simuleringarna ar kopior av verkligheten ar de inte
pedagogiskt 6nskvarda och ar omojliga att genomféra. Tvartom kan simuleringar som visar pa
kontraster gbra att man férstar verkligheten battre. Simuleringar som évning bestar av en
gemensam aktivitet och en debriefingsprocess med momenten, reflektion, tolkning, generalisering
och applicering, dar man beskriver kanslan av den upplevda aktiviteten, vad som hande i
aktiviteten, vad aktiviteten handlade om och vilka likheter man ser med verkligheten.



